EDUMEDIOS - 2026

23, 24 y 25 de Septiembre |

Transformando la educacién a través
de la innovacion y la tecnologia

Conectamos instituciones, empresas y lideres que estdan
definiendo el futuro educativo.

Un espacio donde docentes, directivos e
investigadores de todo el mundo compartiran
experiencias y tendencias sobre transformacion
digital, inclusion y el futuro de la ensenanza.

www.congresoedumedios.com
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Transformando la

educacion

a través de la innovacion y

la tecnologia.

El  Congreso Internacional
Educativo EDUMEDIOS 2026 es
un espacio estratégico de alto
nivel que retne a decisores del
sector educativo, empresas
tecnologicas, instituciones
académicas Yy  entidades
gubernamentales para
generar alianzas, visibilidad y
negocios en torno a Ia
transformacion educativa
global.

Unete a la
vanguardia

educativa

inscribete ahora



relevancia del congreso

El congreso internacional educativo
EDUMEDIOS es un espacio académico de alto
impacto disefiado para impulsar la
innovacion y el desarrollo educativo a nivel
global. Este evento reunird a docentes,
investigadores, directivos, instituciones
educativas y expertos del sector para analizar
los principales desafios y oportunidades en el
dmbito de la ensefhanza.

Objetivos N\
prlnCIPales Fomentar lo Integracion de nuevas

metodologias y tecnologias en la educacion.

Potenciar el aprendizaje interdisciplinario mediante un
enfoque STEAM.

Explorar el papel de la inteligencia artificial en la
personalizacion del aprendizaje.

Analizar estrategias de gestion educativa eficientes y sostenibles
Impulsar la internacionalizacion de la educacion a través de los
idiomas y el turismo.

Sé parte de un evento Unico que marca el futuro de la educacién en el mundo.

CONGRESO INTERNACIONAL

EDUCATIVO

EDUMEDIOS - 2026



tematicos

Q> =umegis Educacién, idiomas y turismo

Explorar el impacto del aprendizaje de idiomas en
contextos turisticos y su potencial como herramienta
de inmersion cultural. Analizaremos estrategias
innovadoras para fortalecer la ensenanza de idiomas
en un mundo globalizado.

Inteligencia artificial en la educacion

Descubre coémo la IA estd revolucionando la
educacion a través de herramientas avanzadas
para la personalizacion el aprendizaje, la
evaluacion automdatica y la optimizacion de la
ensenanza.

Posiciona tu marca en la conversacién que ya estd cambiando
el mercado educativo.

STEAM: ciencia, tecnologia,
ingenieria, artes y matematicas

Explorar el impacto del aprendizaje de idiomas en
contextos turisticos y su potencial como herramienta
de inmersion cultural. Analizaremos estrategias
innovadoras para fortalecer la ensenanza de idiomas
en un mundo globalizado.

Conecta con instituciones que buscan proveedores, soluciones y
aliados tecnoldégicos.




tematicos

Neurodesarrollo en la educacion

Entiende la relacion entre el desarrollo cerebral y los
procesos de aprendizaje. Se abordardn estrategias
basadas en neurociencia para mejorar la ensenanza
y la atencion en el aulo.

Accede a tomadores de decisiéon interesados en innovacion
pedagdgica basada en ciencia.

Servicios complementarios y
administrativos en la educacion

Descubre cdmo la IA estd revolucionando la
educacion a través de herramientas avanzadas
para la personalizacion el aprendizaje, la
evaluacion automdtica y la optimizacion de la
ensenanza.

y asesorias

Interactividad

Recursos tecnoldgicos potencian la interactividad en el aulg,
permitiendo que docentes y estudiantes escriban, vean,
manipulen y exploren contenidos digitales de forma colaborativa,
favoreciendo el aprendizaje activo, la participacion permanente y
experiencias educativas dindmicas, visuales y significativas.

Robética y Programacion

Recursos fortalecen la interactividad y el aprendizaje STEAM, permitiendo a
estudiantes de colegio y universidad explorar la roboética, la programacion
y la resolucion de problemas mediante experiencias prdcticas,
experimentacion guiada y entornos de aprendizaje que desarrollan el
pensamiento 16gico, la creatividad y las competencias tecnoldgicas desde
edades tempranas.
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No te guedes fuera del

evento educativo mas importante del aho

Inscribete ahora

y sé parte de la transformacion educativa global

Contactanos para mas informacion
director comercial@edumedia.tech 3023830950 Director comercial
m.Martinez@edumedia.tech 3208236615 Directora congreso educativo
asesortic@edumedia.tech 300 664 88 86 Asesor TIC
mercadeo@edumedia.tech 321506 57 84 Coordinadora de mercadeo
multimedia@edumedia.tech 31483284 85 Productor de multimedia
info@congresoedumedios.com 312 452 3863 Ejecutiva comercial

pagos@congresoedumedios.com 300 61667 52 Financiera

www.congresoedumedios.com

CONGRESO INTERNACIONAL

EDUCATIVO

EDUMEDIOS - 2026



